
        Classes virtual (Alfaview)

10:00 13:00 3:00 TEMA1: FONAMENTS DE LA GESTIÓ ESPORTIVA V
Sessió virtual 

(ZOOM)

13:00 14:00 1:00 Activitat 1. Elaborar un mapa d'influències entre l'entitat i el seu entorn V
Sessió virtual 

(ZOOM)

10:00 13:00 3:00 TEMA 2: ROLS I FUNCIONS DEL O LA MONITOR/A ESPORTIU/VA V
Sessió virtual 

(ZOOM)

13:00 14:00 1:00
Activitat 2. Creació de l'estructura organitzativa d'una entitat esportiva 

(organigrama) V
Sessió virtual 

(ZOOM)

10:00 13:00 3:00 TEMA 3: PLANIFICACIÓ I PROGRAMACIÓ V
Sessió virtual 

(ZOOM)

13:00 14:00 1:00 Activitat 3. Realitzar una programació V
Sessió virtual 

(ZOOM)

10:00 13:00 1:30 TEMA 4: DISSENY DE SESSIONS I TASQUES V
Sessió virtual 

(ZOOM)

13:00 14:00 1:00 Activitat 4. Esport al Dia: Creació de sessions i tasques V
Sessió virtual 

(ZOOM)

10:00 13:00 3:00 TEMA 5: ESDEVENIMENTS ESPORTIUS V
Sessió virtual 

(ZOOM)

13:00 14:00 1:00 Activitat 5. Creació de les fases d'un esdeveniment esportiu V
Sessió virtual 

(ZOOM)

Formació Online  (MOODLE)

30/03/2025 30/03/2025 1:00 O Moodle

05/04/2025 05/04/2025 1:00 O Moodle

06/04/2025 06/04/2025 1:00 O Moodle

12/04/2025 12/04/2025 1:00 O Moodle

13/04/2025 13/04/2025 1:00 O Moodle

30/03/2025 21/04/2025 2:00 O Moodle

05/04/2025 21/04/2025 2:00 O Moodle

06/04/2025 21/04/2025 2:00 O Moodle

12/04/2025 21/04/2025 2:00 O Moodle

13/04/2025 21/04/2025 2:00 O Moodle

TOTAL 35h

Activitat 4. Esport al Dia: Creació de sessions i tasques 

Activitat 5. Creació de les fases d'un esdeveniment esportiu

Classes Virtuals (V)

Online Moodle (O)

Qüestionari - TEMA 4. DISSENY DE SESSIONS I TASQUES

CIATE Gestió (Setmana Santa 2025)

diumenge 

30

març

dissabte

5

abril

diumenge

6

abril

dissabte

12

abril

diumenge

13

abril

Qüestionari  - TEMA 1. FONAMENTS DE LA GESTIÓ

Qüestionari - TEMA 2. ROLS I FUNCIONS DEL O LA MONITOR/A ESPORTIU/VA

Qüestionari - TEMA 3. PLANIFICACIÓ I PROGRAMACIÓ 

Qüestionari - TEMA 5. ESDEVENIMENTS ESPORTIUS 

Activitat 1. Elaborar un mapa d'influències entre l'entitat i el seu entorn

Activitat 2.  Creació de l'estructura organitzativa d'una entitat esportiva (organigrama)

Activitat 3. Realitzar una programació


