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TROBADES D’ESPORT D’EQUIP I MENUTS I 

MENUDETS 

 
 
 A la web http://ceeb.playoffinformatica.com/FormLogin.php Menú principal: 
aplicació de llicències CEEB 
 
 
 

 
 
 

Amb la finalitat d’informatitzar els procesos d’inscripció a trobades hem creat el següent manual que 
us facilitarà tant les gestions d’inscripció com de pagament.  

 

Per tant, ja no serà necessari enviar full d’inscripció via mail o e format paper, sino que totes les 
dades quedaran enmagatzemades a l’aplicatiu de llicències.  

 
 

COM INSCRIURE UN EQUIP A TROBADES 
 

Des de la pestanya EQUIPS de l’aplicatiu crear un NOU EQUIP (és important omplir els camps tal i 

com es mostra a la imatge: lletra del nom, horari dels partits, dia del partit i localització del terrenys 
de joc) 
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En el mateix formulari de l’equip podreu posar les dades del responsable de l’entitat i de l’entrenador 

o responsable de l’equip.  

 
Un cop està omplert el formulari de l’equip hem de clicar la pestanya verda que hi ha situada a la part 

superior dreta: DESAR E INSCRIURE A UNA LLIGA, i escollir per tant la lliga que es relaciona amb la 
trobada i la categoria seleccionada.  

 
En aquest cas haureu d’escollir a quina trobada inscrivi l’equip: 1ª, 2ª o 3ª. 

 

 

 
 
Un cop l’equip està creat i la lliga està assignada, es genera automàticament l’import a pagar per cada 

equip (en funció de la trobada escollida). En aquest cas es podrà fer el pagament online a través de 

l’aplicatiu.  
 

 
COM INTRODUIR ELS PARTICIPANTS A L’EQUIP 
 
Tots els participants hauran d’estar introduits a la base de dades de l’aplicatiu. Un cop tenim fet 
aquest tràmit: 

 

 Des de la pestanya PARTICIPANTS de l’aplicatiu 
 Busquem al participant a través del filtre o els seleccionem amb els qudres de la part esquerra 

 Premem la pestanya ASIGNAR JUGADOR A EQUIP 
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D’aquesta manera podem conformar l’equip de trobada, on quedaran recollits tots els participants o 
on s’indicarà quins són els imports a pagar per l’equip i per les assegurances dels participants si es 

dóna el cas.  

 
 

 
 

Estem a la vostra disposició per a qualsevol pregunta o dubte 


